Swietlicowe Inspiracje

_POMYSLY NA PIATEK”

Dorota Lukaszewicz

1. Kamienne lampiony

Kamienne lampiony ze stoika to bardzo prosty i niezwykle efektowny pomys!t na dekora-

cje do ogrodu lub salonu.

Do wykonania lampionéw potrzebujesz:

- roznej wielko$ci stoiki,

- kamienie znalezione podczas spaceru lub kupione z markecie budowlanym,

- klej na goraco,

- Swieczki.

Na stoik naktadamy kapke kleju na goraco, a nast¢pnie doklejamy dowolny kamyk.
Przytrzymujemy kilka sekund i doklejmy kolejny kamien. Kamyki moga by¢ réznej wiel-
kosci 1 grubosci calos¢ na konicu bedzie si¢ komponowac bardzo tadnie. Pomiedzy ka-

mykami zostawiamy niewielkie przestrzenie przez ktére bedzie przenikac §wiatlo.

Wszystko doktadnie wida¢ na zdjeciach ponize;.




2. Hodujemy rodlinki

Aby zatozyc¢ pierwsza hodowle, potrzebne beda:

- stoiki,
- waciki lub papierowy re¢cznik oraz

- ziarenka (moga to by¢ najrézniejszego rodzaju
tasolki, pszenica lub inne ziarna na kietki).

Trzeba dobrze namoczy¢ waciki lub kawalek pa-
pierowego recznika i wlozy¢ je do stoika. Ziarenka
wrzucamy réwniez do $rodka, zakrecamy pojem-
nik i ustawiamy go w cieple (najlepiej na parapecie,
ale nie w pelnym sloncu). Gdy ziarenka zaczna
kietkowac, nalezy obraca¢ stoikiem codziennie,
aby nasze roslinki piely si¢ do géry i rosty prosto.
W przeciwnym razie beda pochylone w strong
$wiatla. Warto uzy¢ réznego rodzaju ziarenek:
mozna wtedy poréwnywac szybko$¢ wzrostu i
rozne ksztalty listkow poszczegolnych roslin.

3. Wiosenne zagadki literowe
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4. Krzvzowka ,,Jaki to ptak?”

()

KRZYZOWKA WIOSENNA - PTAKI

>

fa—

4%

0 0 N &6 U s W N

[
e

—
5

[y
N

©




—

. Ptak, ktory pieknie Spiewa.
. Ptak o zé6ito-czarnym upierzeniu; z rodziny wilgowatych.
. Klekoczacy ptak; poluje na zaby.

. Ptak gwizdzacy, o czarnym upierzeniu.

. Chroniony ptak z czubkiem na glowie.

. Najmniejszy europejski goigb.

. Pszczolojad.

. Dwuczuby ptak; buduje gniazda na wodzie.
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. Ptak w sadzie, smakosz wisni | czeresni.

10. Ptak trudny w wymowie; ... zwyczajny, wole oczko; chroniony ptak
wroblowaty
o zadartym ogonie; jeden z najmniejszych ptakow europejskich.

11. Na jeziorze krzykliwy lub niemy; wyrést z brzydkiego kaczatka.
12. Jedna ... wiosny nie czyni; oknéwka lub dyméwka.

13. Kazda ... swoj ogonek chwali, moze by¢ siwa, gorska lub 26ita; drobny ptak
z diugim ogonem.




5. Krokusy z pestek dyni

Ta praca plastyczna pigknie si¢ prezentuje, dlatego tez bedziecie mieli wiele radosci two-
rzac taki wiosenny obrazek, ktéry na koniec mozna wlozy¢ do ramki i ozdobi¢ nim pokd;.

Potrzebne beda: W )
- pestki dyni, .‘&' ,

- 261ty 1 fioletowy barwnik spozywczy,
- klej introligatorski,
- zielona pianka,

- nozyczki,

- zielona Sciereczka kuchenna lub zielony
karton na tlo.

Aby wykonac pracg, potrzebujemy farbowane pestki dyni. Rozpuszczamy barwnik spo-
zywezy w szklance do potowy wypetnionej woda. Nalezy ja dosy¢ mocno zabarwic, aby
powstala ciemna esencja. Nastepnie wrzucam do niej pestki na ok. 30 minut, wyjmuje,
rozkladam na gazecie 1 zostawiam do wyschnigcia na calg noc.

Na przygotowanym podkladzie przyklejamy po trzy pestki dyni tworzac kielichy kwia-
tow. Nastepnie wycinamy z zielonej pianki mnoéstwo cienkich i niedtugich paseczkow,
ktore beda stuzyly jako todygi i liscie, przyklejamy je w odpowiednie miejsca. Praca jest

gotowa.




6._Gra umystowa na kartce papieru

PRZYGOTUJ:
. kartke w kratke,

" 2. dwa kolory dtugopiséw, po Jedngm dla kazdego gracza,

& =1 Na kartce w kratke rysujemy boigko. Jednym z czestezych rozmiaréw boigka
1 2g wymiary 8xIO kratek. Im wigksze boigko tym, dtuzsza gra.

Przy dwoch krotezych bokach dorysowujemy bramki o rozmiarach 2x! kratka.
Rozgrywke zaczynamy od punktu naryeowanego na érodku pola
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Rierwszy gracz rysuje swoim kolorem dfugopisu kreeke od punkiu
grodkowego. Dtugodé kregki to dtugodé jednej kratki. Poruszaé
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mozna sig po liniach kratek i po ich przekatnych. 1
g ] Teraz kolej na drugiego gracza, ktory rozpoczyna swdj ruch w miejecu, gdzie
< zakonezyt sig ruch pierwszego gracza. Linii nie rysujemy po juz istniejacych
/ = liniach lub po obramowaniu boigka. Ruchy g3 wykonywane naprzemienne, az
1] ktbryé z graczy zdobedzie gola lub pitka trafi w punkt bez mozliwoéei ruchu.
UwAGA!

Gdy kreska gracza dotknie obramowania boigka lub juz
istniejaceqo punktu lub linii, gracz ma dodatkousy ruch.

WYGRANA

Gre wygrywa ogoba, ktbra jako pierwsza
doprowadzi pitke do bramki przeciwnika i przekroczy linig bramki. e
Sedzia uznaje gol, gdy kreska, ktora rysuje gracz zakoriezy swoj bieg

w bramee, czyli dotknie jednego z trzech punktow bramki (niebieskie kropki.
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